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Das vorliegende "Service Manual" soli Sie mit der Aufstellung und Wartung des T V-Unterhaltungsautomaten . KA N GA R O O 
vertraut machen. Auf den vorderen Seiten sind - neben wichtigen Hinwelsen fur die Aufstellung und Bedienung - die mdglichen 
Spielablauf und Preiseinstellungen beschrieben. FUr die anschlieftenden Service Tips werderi allgemeine Kenntnisse von Mikro- 
prozessoren, TTL-Schaltkreisen und TV-Monitoren varausgesetzt. Ohne Kenntnisse auf diesen Gebieten sollte keine Reparatur 
des elektronischen Gerdteteiles versucht werden. Den AbschluG bilden die Elektroplane. Wir bitten Sie, die Hinweise dieses 
Manuals sorgfalltig zu beachten, um zufriedenstellende Funktion des Automaten zu sichern. 

NSM-APPARATEBAU GMBH & Co. KG *0-6530 BINGEN/RHEIN 1 * GERMANY 

Copyright by N S M - Apparatebau GmbH & Co, KG 6530 BINGEN] 

Nachdruck, auch auszugsweise, ist ohne Genehmigung nicht gestattet. 


Die in diesem Service Manual enthaltenen Angaben und Abbildungen entsprechen dem Stand zur Zeit der Drucklegung. 


A'NDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN FORTSCHRITTES VORBEHALTEN, 
JEDOCH KEINE N AC H R U ST PF L I C HT i 

Bitte bel der Aufstellung beachten 


Transportschaden 

Soweit aufterliche Transportschaden erkennbar sind, mussen diese sofort beanstandet, auf einem Transportschein festgehalten 
und vom Anlieferer (Spediteur, Bundesbahn, etc.) bestdtigt werden. Der Hersteller haftet nicht fur Transportschaden- 

Netzspannung 

Das Gerdt ist fur die auf dem Typenschild angegebene Netzspannung einges tel It. Fur andere Netzspannungen mussen der Ge- 
ra te transforma tor und der Monitortransformator umgeschaltet werden . 

Gemaft VDE-Vorschrift ist das Gerdt mit Schutzleiteranschlul3 versehen und nur fUr trockene Raume bestimmt. 

Einwandfreies Arbeiten der Munzanlage bedingt waage- und lotrechtes Aufstellen des Gerdtes. 


Kontroll-und Serviceschalter 


Kredit-Taster 

Auf dem Logic Board 

Mit jedem D'ruck wird ein Kredit gegeben. Diese Kredit- Impulse 
werden nicht vom Munzzdhler registriert. 

Lautstarkestel ler 


Auf dem Logic Board 

Verdnderung der Lautstarke 

Programmierschalter 


Auf dem Logic Board 

Zum Einstellen des Gerateprogramms. ( Siehe Tabelle ) 


Nach AnschluG an das Lichtnetz ist das Gerdt betriebsbereit. Die im Herstellwerk durchgefdhrte Grundeinstel lung ist aus der 
aufgeklebten Spielbeschreibung zu ersehen. Hiervon abweichende Einstellungen, hinsichtlich Spielpreise, Bonuspunkte und 
Anzahl der Spielfiguren pro Spiel, sind mit dem Programmierschalter, auf dem Logic Board, nach anschl ieflender Tabelle 
durchfuhrbar. 
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MUnze ingang II Munzeingang 


Programmierschalter 


Einstellungen 


Positional! der Schalter 


1 MUnzimpuls 

- 1 Credit 

1 MUnzimpuls 

- 2 Credite 

2 MUnzimpulse 

- 1 Credit 

1 MUnzimpuls 

- 5 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 6 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 7 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 8 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 9 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 1 0 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 1 1 Credite 

1 MUnzimpuls 

- 12 Credite 

3 Kangaroo 


5 Kangaroo 


Monitor - Umkehrung 

Stand / Wand - 

• Gerdt 

Tisch - 

Gerdt 



Standard - Einstellung 


aus 



ein 

aus 

ein 



aus 




aus 

ein 

ein 



-Programmierschalter 



Nach Einschalten des Gerates laufen automatisch ein 
Testprogramm und anschlieGend ein Anreizprogramm. 
Nach Krediteingabe - durch Geldeinwurf Oder Kredit - 
Taster (auf dem Logic Board) - erscheinen auf dem 
Bildschirm die Aufforderung,einen Startknopf zu 
drUcken,die Punktzahl und die Anzahl der registrierten 
MUnzimpulse (Kredit). 

Durch Drucken des entsprechenden Startknopfes wird 
das Spiel fur einen oder (bei Mindestkredit 2)fUr 
zwei Spieler gestartet. 

Der Spielablauf mit alien Varianten ist aus der 
Spielanleitung zu ersehen . 
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SERVICE TIPS 


Wichtig! 


Falls zu irgendeiner Zeit auf dem Monitor eine unverstdndliche Anzeige erscheint,schalten Sie bitte den Automat kurzzeltig 
aus ( Netzstecker ziehen ) und wieder ein.Wenn danach das Gerdt nicht einwandfrei arbeitet,ist eine Reparatur ndtlg. 


Vor Reparatur Netzstecker ziehen ! 


Bei Uberwachung und Erprobung: S pa n n u n g fUhrende Teile nicht berUhren! 
Auch bei ausgeschaltetem Gerdt kann der Monitor noch gefahrliche Spannungen fUhren. 


Achtung, Hochspannung ! 

Am AnodenanschluB der Bildrohre liegen etwa 20 000 Volt 


Sicherungen nur durch solche mit gleichen Werten ersetzen! 

Eine durchgebrannte Sicherung signalisiert Uberlastung eines Bauteils .Wenn die Sicherung durch eine hoherwertige ersetzt 
wird,kann ernsthafter Schaden verursacht werden. 

Bauteile nur durch Original - Ersatzteile ersetzen. 

Niemals gedruckte Schaltungen / Verbindungen bei eingeschaltetem Gerdt entfernen. 
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MUNZPRUFER serie cs 4 


sind derart justiert, da(3 sie in senkrechter Einbaulage optimale Ergebnisse in bezug auf 
Echtgeldannahme und Falschgeldausscheidung erzielen. 


Wenn es vorkommen sollte, da 13 das Gerat nicht senkrecht auf- 
gestellt 1st Oder, da(3 eine Falschmunze haufig vom Prufer ange- 
nommen wird, kann versucht werden, den Fehler durch J.ustage 
des MunzprUfers zu beheben. 

Da die Justage normalerweise viel Erfahrung und FeingefOhl 
voraussetzt, empfehlen wir Ihnen dringend, diese Arbeiten von 
entsprechenden Fachleuten ausfuhren zu lassen. 


Reinigungsanweisung 


Zur Fehlerbeseitigung am MUnzprUfer soliten Sie folgender- 
maf3en vorgehen: 


Der Munzprufer kann einfach mit einem Lappen und 
Spiritus gereinigt werden. 

Auch Seifenwasser 1st geeignet, dann mul3 allerdings mit 
klarem Wasser hachgespult und sorgfaltig abgetrocknet 
werden . 


Bitte, keine chemischen L os u n g s m i 1 1 e l 
und keine MetallbUrste benutzen! 

Zum Reinigen der Lagerbuchsen an Hebeln und Waagen 
sind Pfeifenreiniger vorzuglich geeignet. 

Anhaftende Eisenteilchen ggf. von den ‘‘Magneten entfernen. 


Abgeschraubte Teile wieder anschrauben und sorgfaltig justieren. 
Alle beweglichen Teile auf Leichtgangigkeit uberprufen, ggf. 
nacharbeiten oder austauschen. 

Stellung der Munzscheider, Ambo(3schrauben, Rdndelprufer usw. 
kennzeichnen . Niemals mehrere Stellen zugleich verstellen. 


Auf keinen Fall fetten oder olen! 




(flj-Ambofi 

(D)-Dichenprufer 




Diese Abbildungen sind aus mehreren Munzprufern 

(B) —Munzscheider 

(|)-Unterdickenpriifer 


kombiniert, um die Einstellpunkte alter MunzpriJ- 
fer der Serie CS 4 zeigen zu konnen. 

Ebenso gelten die Einstel Ihinweise fur einzelne 

w-Randelpriifer 

^^-Hartepriifer 

(F)— Ringf anger 


Teile natUrlich nur soweit vorhanden. 
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Fehler und Abhilfen: 


m 




1 . Echtmunzen werden om MUnzscheider ausgeschieden 

Ursache: Gerdt hdngt nach vorn geneigt zu schrdg an der Wand, MUnzen rollen zu langsam. 

Abh life: MUnzscheider bzw. Wippe in Richtung der MUnzIaufbahnen schieben und sicher festschrauben, bis Echtmunzen 
angenommen werden. AnschlieBend AmboB in Richtung zu der Munzlaufbahn hin verstellen (AmboBschraube im 
Uhrzeigersinn eindrehen) bis EchtmUnzen gerade noch nicht abgewiesen werden. 

2 . Echtmunzen werden am Amb o (3 a u sgesch ieden 

Ursache: Gerdt hdngt nach hinten geneigt zu schrdg an der Wand, MUnzen rollen zu schnell 

A b h 1 1 f e : AmboB in Richtung von der MUnzIaufbahn weg verstellen (AmboBschraube entgegen dem Uhrzeigersinn heraus- 
drehen, jeweils 1/4 Umdrehung) bis Echtmunzen angenommen werden. Anschl ief3end MUnzscheider in Richtung 
von der Laufbahn weg verschieben, bis Echtmunzen gerade noch nicht abgewiesen werden. 

3. Falschgeld einer bestimmten Art wird hdufig angenommen 

Ursa che : Falschgeld gleicht in seinen Abmessungen und magnetischen Eigenschaften weitestgehend der EchtmUnze 

Abh i If e : AmboBschraube jeweils urn 1/4 Umdrehung eindrehen, bis Falschgeld abgewiesen wird. Dann kontrollieren, ob 
Echtmunzen noch mit ausreichender Sicherheit angenommen werden, evtl . KompromiBstellung finden. Gelingt 
dies spdtestens nach zwei Schraubenumdrehungen nicht, sollte die AmboBschraube in die Ursprungsstellung zu- 
ruckgedreht werden. Jetzt muB versucht werden, das Falschgeld durch Verschieben des Munzscheiders in Rich- 
tung von der Laufbahn weg auszuscheiden . Die Verschiebung sollte jeweils 0,5 - 1 mm betragen. Gelingt dies, 
mul3 kontrolliert werden, ob der PrUfer noch Echtmunzen mit genUgender Sicherheit annimmt, evtl. KompromiB- 
stellung finden. FUhrt auch das nicht zum Ziel, sollte der MUnzscheider in die Ursprungslage zuruckgestellt 
werden . 

Setzen Sie sich bitte in einem solchen Fall mit uns in Verbindung und senden Sie uns bitte 5 bis 10 Falschgeld- 
stucke zu. 

4. Echtmunzen bleiben in der schwimmenden D i c k e n p r U f u n g hdngen 

Ursache: Die Einstellung des DickenprUfers ist verandert. 

Abh i I f e : Einstel Ischrauben im Uhrzeigersinn drehen, bis Echtmunzen angenommen werden. 

5. Echtmunzen bleiben im Bereich des schwimmenden U n t e rd i c k e n p r u f e r s hdngen 

Ursache: Federspannung zu schwach. 

A bh i I f e : Vorsichtig nachbiegen bis Echtmunzen einwandfrei laufen. 

6. Lochmunzen, Un t e r I e g s c h e i be n oder Ringe werden angenommen 

Ursache: Ringfanger ist dejustiert 

Abh i I fe : Leichtgangigkeit prufen, evtl. Schwergang beseitigen. Durch langsames Drehen der Waage mit einer Loch- 
munze kontrollieren, ob der Tastfinger in das Loch einhaken kann. Falls nbtig, nachjustieren . 


7. Gerandeltes Falschgeld oder Bleischeiben werden haufig angenommen 

Ursache : Der Randelprufer bzw. der Hdrteprufer, der in die Rdndelung bzw. in den Rand der verhtiltnismaBig weichen 
Bleischeiben einhaken soil, ist verschmutzt oder dejustiert. 

A b h ? I f e ; Gelenke(T) und Schneide(T)des Randelprufers bzw. Gabel (^) des Hdrteprufers reinigen. (Holzstdbchen o.d. 

verwenden, nicht kratzen oder schaben!) Dann Einstel l$chraube(2) jeweils 1/4 Umdrehung eindrehen, bis ge- 
rdndeltes Geld oder Weichmetal Ischeiben ausgeschieden werden. AnschlieBend kontrollieren, ob Echtmunzen 
mit genUgender Sicherheit angenommen werden, ggf. KompromiBstel lung finden. 
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| Miinzschalter SW 1 


Miinzschalter 

SW 2 

n 

2 

3 

a 

5 

6 

B 

8 

1 Munzimpuls 

_ 

1 Credit 

1 

MUnzimpuls 

_ 

1 

Credit 



■ 


aus 

aus 

aus 

aus 

2 MiJnzimpulse 

- 

1 Credit 

2 

Munzimpulse 

- 

1 

Credit 



■ 



aus 

aus 

aus 

2 Munzimpulse 

- 

1 Credit 

1 

MUnzimpuls 

- 

3 

Credite 



ii 



ein 

aus 

aus 

1 MUnzimpuls 

- 

1 Credit 

1 

Munzimpuls 

- 

2 

Credite 



MM 

■ 

ein 

ein 

aus 

aus 

1 Munzimpuls 

- 

1 Credit 

1 

Munzimpuls 

- 

3 

Credite 


H 


HI 

aus 

aus 

ein 

aus 

1 Munzimpuls 

- 

1 Credit 

1 

MUnzimpuls 

- 

4 

Credite 

I 




ein 

aus 

ein 

aus 

1 Munzimpuls 

- 

1 Credit 

1 

Munzimpuls 

- 

5 

Credite 

■HH 


■ 


aus 

ein 

ein 

aus 

1 Munzimpuls 

- 

1 Credit 

1 

MUnzimpuls 

- 

6 

Credite 

BHE 




ein 

* ein 

ein 

aus 

1 Munzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

MUnzimpuls 

- 

2 

Credite 



■ 


aus 

aus 

aus 

ein 

1 MUnzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

Munzimpuls 

- 

4 

Credite 





ein 

aus 

aus 

ein 

1 MUnzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

Munzimpuls 

- 

5 

Credite 


■ ■ 


1 H 

aus 

ein 

aus 

ein 

1 MUnzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

Munzimpuls 

- 

10 

Credite 


■ ■ 

■ 


ein 

ein 

aus 

ein 

1 MUnzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

MUnzimpuls 

- 

11 

Credite 


■ 

■ 


aus 

aus 

ein 

ein 

1 MUnzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

Munzimpuls 

- 

12 

Credite 





ein 

aus 

ein 

ein 

1 Munzimpuls 

- 

2 Credite 

1 

MUnzimpuls 

- 

6 

Credite 





aus 

ein 

ein 

ein 



Freispiel / Demonstration 




mm 








Anzahl der Kangaroos 





■ 






J 






aus 










C 






ein 








| Schwierlgkeitsgrad 











leicht 





■ 


■ 


■ 


MB 




schwer 





m 








| Bonus 











kein Bonus 





■ 

aus 

aus 



■ 



Bonus bei 10 000 Punkten 






H 

ein 

aus 



■ 



Bonus bei 10000,30000,60000,90000 und jede weitere 30000 

i 


aus 

ein 


■ 




Bonus bei 20000,40000,80 000,120000 und jede weitere 40000 

■ 


ein 

ein 

■ 


■ 

■ 


Anschlufl CN2- 

Logic -Board 


BrUcke 

ous 

Bild - Pos. umgekehrt 

Pin 7 - GND 

ein 

Bild - Pos. normal 




Brucke 

aus 

Standgerat 

Pin 6 -*■ GND 

ein 

Tischgerat 




BrUcke 

aus 

Dauer - Melodie 

Pin 5 - GND 

ein 

Kangaroo - Lauf 




BrUcke 

aus 

Normal - Spielablauf 

Pin 15- GND 

ein 

T estung 
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115/2Z0V' 
50 /BO Hz 


i 

-L K-UV 



TRANSFORMATOR FUR MONITOR 

transformer for monitor 

TRANSFORMATEUR POUR IE MQNITEUR 


I I 


<6 MONITOR 

<) EJns 


FH 

l L j 


Entmsqnelisitfungsspiile \ 
OEGAISSUD CC1L \ 

80B.NE BE DESAIHEM UIlOl \ 


1 

GND 

z 


3 

m 

4 

•5 V 

5 

♦■5V 

6 

-1ZV 

7 

•12V 

CN 6 

i 

5NB 

2 


3 

GJIQ 

4 

*5 V 

5 

6 

• 5* 

♦12V 

7 

•1ZV 

e 

-5V 

9 

-5V 

CHI 

i 

'2 

3 

LCgtsprectf* / SPEAKER / HW-=iSLEJS 


C-NQ 

CN2 

i 

IP START 

2 

2P 5TAR1 

3 

KreUst 1- / CREDIT 1- 

4 

Kredit 5.- / CREDIT 5.- 

5 

CouermeloPie / KonjnroolnuT 

6 

y 

Stonogerat / Tischgeroi 

BllCumk^hrnpg 

9 

PI ..fec-!s" / PI „ RIGHT - / =: ..MOITE" 

9 

PI ..links ’ / Pt ..LEFT " / »T .. GAUCHE " 

10 

Pt ..out" / PI M UP" / Pi ..«A„f " 

11 

PI ..Ob" / PI ..DOWN'/ PT ..Bis" 

n\ 

Tosler .. SPRUNG" / BUTTON " 

13 


14 

15 



3S 

P2 ..recnts" / ?2 ..RIGHT* / ?:..CRDHE ‘ 

17 

PZ ..links'" T PZ ..LEFT” / PC.GAdChE" 

18 

19 

PZ .. oul ” / P2 ..UP' / P2 ..nAUT" 

P2 ..ab - / PZ .DOW / P2 ..=A$ - 

ZO 

21 

Taster .. SPRUNG " / SUTTON „JUT*P ‘ 


UJ 




31 


32 

33 

34 

GNO 

OND 

GHD 

35 

GNO 

36 

GND 

37 

ZoNer 1- COUNTER 1; / TDtA; 5AT£L’R 1.- 

30 

Zohler 5.- / COUNTER 5.- t lOTAi.SAlEUR 5.- 

39 

*5V ZcWer / *5V COLHTER / *5V TJTAU5AT£UR 

40 



ANOERUNGEN IM SINNE DES TECHN. FORTSCHRITTES V0R8EHALIEN, 
JEOOCH HEINE NACHRUSTPFLICHT ! 

SUBJECT TO, BUT NO OBLIGATION OF, SUBSEQUENT 
TECHNOLOGICAL MODIFICATION ! 

SOUS LA RESERVE 0E MODIFICATIONS AU SENS DU PROGRES 
TECHNOLOGIQUE,MAIS SANS OBLIGATION D UN FINtSSAGE 
SUBSEQUENT ET SUPPLEMENTAL ! 

FARBANGABEN OHNE GEWAHR ! 

COLOR INDICATION WITHOUT WARRANTY 1 
RESERVES QUANT A LA REPRODUCTION DES COULEURS ! 

SICHERUNGEN NUR DURCH SOLCHE MIT GLEICHEN WERTEN ERSETZEN ! 
REPLACE FUSES ONLY BY THOSE OF THE SAME VALUE ! 

REMPIACEZ IES FUSIBLES PAR CEUX DE MEME VALEUR ! 


Forbspiegel / COLOR CODE / TEMOIN COULEUR 


bl 

blau 

blue 

bleu 

t)f 

brcun 

brown 

marron 

ge 

gelb — 

yellow 

jciine 

gn 

griin 

grepn 

"“veri 

y 

grao 

grey 

gr is 

Or 

orange 

o range 

orange 

rs 

"rasa • 

■ pjP« 

ros'e 

ft 

rot 

_fed 

rouge 


schwarj ; 

block 

noir 

-!1 

Turkis | 

lurguoise 

turquoise 

VI 

violet! | 

■ violet 

| vial?! 

J2, 

«'« | 

wtirte 

blank 


CN 7 


V 

GNO 

T 

rot -Signal / »EB-SlGkAI, / S.Gki; MUSE 

3 

grjn- S.qnoi / GfiEEN-SiGNAt. / 5 2NAI VERT 

4 

b'au- Signal / Blue -SIGNAL / 5 DMl SLSU 

5 

Synchromserung / StNlHRSNIZiN; StNEPPCNISATION 


Verdrahtungsplan 
WIRING DIAGRAM 
SCHEMA DE CABLAGE 

KANGAROO 

osot lgfez ; 'fl£=L | “ICI 1 'L 
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